**[Başlangıç Sahnesi: Hızlı Kesitler]**
- Gençlerin online toplantılarda tartıştığı,
- Fiziki ortamda yapılan oturumlar,
- Hararetli tartışmalar ve takım çalışmaları gösterilir.
**[Sahne 1: Giriş]**
- Seslendirme: "Diplomasi, sadece masalarda karar vermek değil, aynı zamanda bu kararların hayata nasıl geçirileceğini bilmektir. Diplomasi Zirvesi, gençlerin bu önemli alanda kendilerini geliştirmelerini sağlayan bir platform sunar."
**[Sahne 2: Eğitim ve Hazırlık]**
- Online eğitimler, takım içi görüşmeler ve ön görüşmeler gösterilir.
- Seslendirme: "Teorik bilgilerinizi pratiğe dökme ve uluslararası ilişkiler, kriz yönetimi gibi alanlarda deneyim kazanma fırsatı bulacaksınız."
**[Sahne 3: Zirve Günleri]**
- Fiziki ortamda gerçekleşen oturumlar, toplantılar ve basın açıklamaları gösterilir.
- Seslendirme: "Zirve günlerinde, gerçek zamanlı krizlerle başa çıkmak ve diplomasi arenasında yerinizi almak için takımınızla birlikte çalışacaksınız."
**[Sahne 4: Etki]**
- Gençlerin geliştirdiği çözümler ve bu süreçte edindikleri deneyimler üzerine vurgu yapılır.
- Seslendirme: "Bölgesel ve küresel meseleler hakkında bilinçlenirken, Türkiye ve dünya politikalarına pozitif katkılar sağlama şansını yakalayacaksınız."
**[Sahne 5: Katılım]**
- Gönüllülerin projeye katılımları ve onların projeyi yönlendiren bağımsız yönetim kurulu ile işbirliği gösterilir.
- Seslendirme: "Gönüllü olarak katılan her birey, bu prestijli projeyi bir adım daha ileriye taşıyor."
**[Sahne 6: Çağrı]**
- Ekranda "Gençlerin Geleneği, Türkiye'nin Geleceği" sloganı belirir.
- Seslendirme: "Siz de Diplomasi Zirvesi'ne katılarak, bu olağanüstü deneyimi yaşayın ve geleceğin diplomatlari ve liderleri arasında yerinizi alın!"
**[Son Sahne: İletişim Bilgileri]**
- Web sitesi, sosyal medya hesapları ve iletişim bilgileri ekranda gösterilir.
**[Kapanış]**
- Arka planda motive edici müzik eşliğinde projenin logosu ekranda belirir ve ekrandaki bilgiler yavaşça kaybolur.


Bu senaryo, Türkiye'deki üniversite öğrencilerini hedef alarak, projenin amacını ve gençler için sunduğu fırsatları anlatmayı amaçlamaktadır. Ayrıca, gençlerin bu projeye nasıl katkı sağlayabileceğini ve bu sayede bireysel ve profesyonel gelişimlerini nasıl ilerletebileceğini vurgular. Senaryo, projeyi ve gençlerin bu projede nasıl bir rol alabileceğini anlatan görsel ve işitsel elementlerle zenginleştirilmiştir. Senaryonun sonunda, potansiyel katılımcılar için iletişim bilgileri ve sosyal medya hesapları gibi önemli bilgileri içermektedir.
